
Räumung - Einführung

Weiß am Zug Weiß am Zug

Weiß am Zug Weiß am Zug

Weiß am Zug Weiß am Zug
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Räumung - Einführung

1. Sb6+  axb6 (oder Kc7) 2. DxT# 1. Ld5+  DxL  2. Dxh7#

1. Lg7  KxL (DxS? Dh8#) 2. Dh7# 1. e5 (räumt e4 für den Springer) dxe5  2. Se4 mit 
3-fachem Angriff auf den gefesselten Sf6

1. Lb5 (räumt die 1. Reihe für Th1#) 1. LxS (räumt die Diagonale für Dg5+ mit 
anschließendem Dg7#)

Blatt  2


