
Weiß setzt in 2 Zügen matt Blatt  3



Weiß setzt in 2 Zügen matt

1. DxS+  SxD  2. Sg7# 1. Sh6 (droht Df7# und Dg8#) gxh6  2. Lxh6#

1. Sh5+ (Räumungsopfer) gxh5  2. Dg5# 1. Th8+  SxT  2. Sh6#

1. Dh6+  KxD  2. Tf6# 1. Df8+  LxD  2. Sc7#

Blatt  3


